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1. Aufgabenstellung

Digitale Hilfsmittel wie ein Charakterbogen gehoéren zum Repertoire eines modernen Spielers von «Das
Schwarze Auge» (Pen-&-Paper-Rollenspiel), denn die Charakterverwaltung wurde in den letzten Jahrzehnten
zunehmend komplexer und umfangreicher. Eine Web-Applikation, basierend auf Blazor WebAssembly, soll
hierfur Abhilfe schaffen und gegenwartige Lésungen durch Qualitét und Funktionalitét Gbertreffen. Ziel ist es,
die Charaktererstellung und -manipulation méglichst Ubersichtlich, effizient und fehlerfrei zu gestalten.

2. Losungskonzept

In einem hybriden Vorgehensmodell wurde in der Initialisierungsphase die Anforderungen aus dem Lean
Canvas erhoben und priorisiert im Backlog erfasst. Zudem wurden Meilensteine fir die Zwischenprasentation
und die Abgabe gesetzt. Im Anschluss fand in finf Sprints a zwei Wochen der Entwicklungsprozess statt,
wobei sich der letzte Sprint noch ausgiebig mit der Evaluation und Validation des Produkts befasst hat. Hierflir
wurde ein Alpha-Testing mit Spielern durchgefiihrt, um die nicht-funktionalen Anforderungen zu tberprufen
und gleichzeitig eine Einsicht in die Bedurfnisse der Spieler zu erhalten. Weiterhin bewertet ein Audit noch
den technischen Stand des Projekts, um den Weg fur die Weiterentwicklung zu ebnen.
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Abbildung 1: Software-Architektur



4. Ergebnisse

Beim Ergebnis handelt es sich um die Software in Form einer progressiven Web-Applikation: Auf den ersten
Blick wirkt es also wie eine traditionelle Web-Applikation, jedoch besteht die Méglichkeit, die Applikation lokal
zu installieren und offline zu verwenden. Derzeit wird dies als standalone Blazor WebAssembly in
Kombination mit einem Service-Worker realisiert. Dies bedeutet, dass kein Server bendtigt wird und alle
bendtigten Daten statisch sind. Abhangig vom Vertrieb ist diese Alternative sinnvoller als die zuvor
angedachte Version mit einem Server (siehe Abbildung 1).

Der zweite Teil besteht aus wertvollen Erkenntnissen zur erfolgreichen Weiterentwicklung der Applikation.
Dazu gehoren die Riickmeldungen zu den nicht-funktionalen Anforderungen, eine Neubewertung der
funktionalen Anforderungen als auch eine technische Beurteilung in Bezug auf die fiinf Kriterien Performanz,
Zuganglichkeit, bewahrte Praktiken, Suchmaschinenoptimierung und Installierbarkeit. Das Resultat der
Beurteilung ist in der Abbildung 2 zusammengefasst.
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Abbildung 2: Resultat der technischen Beurteilung

5. Ausblick

Das Alpha-Testing hat einen Einblick in den Stand des Produkts gewahrt. Basierend auf den Riickmeldungen
werden in einem weiteren Schritt die Prioritaten der Anforderungen neu evaluiert und bei Bedarf neue
Arbeitspakete dazu im Backlog erfasst. Ebenso werden die Verbesserungsvorschldge aus dem Audit bewertet
und allenfalls in die zukinftigen Sprints eingeplant, indem sie priorisiert im Backlog erfasst werden.

Sobald das Produkt die Kernfunktionalitadten aufweist, dient ein Beta-Testing als ndchsten Meilenstein. Wie
beim Alpha-Testing lohnt sich hierbei ebenfalls die Zielsetzung im Voraus zu bestimmen, damit die
entsprechenden Bereiche der Applikation zur Verfuigung gestellt werden. Gegebenenfalls lohnt sich dafir ein
geschlossenes Beta-Testing mit Teilnehmenden aus einer spezifischen Demographie oder erwlinschten
Fahigkeiten. Im Gegensatz zum Alpha-Testing ist die Auswahl der Teilnehmenden von essenzieller
Bedeutung, um die Objektivitat zu gewahrleisten. Hierfiir eignen sich fremde Personen aus dem Zielpublikum.

Die erhaltenen Rickmeldungen werden analog zum Alpha-Testing analysiert und interpretiert, um daraus
einen Mehrwert zu gewinnen. Kritische Belangen werden bewaltigt, bevor das Produkt zur Markeinfihrung
Ubergeht — dies stellt einen weiteren Meilenstein in der Projektplanung dar. Bei einer hohen Anzahl an
kritischen Problemen ist eine Repetition dieses Testings denkbar, um das Risiko bei der Markteinfiihrung zu
minimieren.



